GUNLUK PLAN

Okul Adr:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
Ogretmen Adr:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani

TAB1.2. Anlam Olusturma
TAB3.1. Konusmayi Yonetme

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyiik Kas Becerileri
HSAB1.2.Kli¢lik Kas Becerileri

Fen Alani
FBABL. Bilimsel Gozlem Yapma

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Bulmak

isaret Etmek

Sunmak

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E1.2. Bagimsizlik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.2. Sosyal Yasam Becerileri (Sdb2)

Sdb2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
Degerler

D4 Dostluk
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme



a) Dinledikleri/izledikleriiletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.
TAKB.1. Konusma slirecini yénetebilme
b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu
hakkinda konusur.
Hareket ve Saglik Alani
HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyuklukteki nesneleri kavrar.
b) Nesneleri sekillendirir.
c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

Fen Alani
FAB.1. Gunlik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem
yapabilme

¢) Canh ve cansiz varliklarin niteliklerini agiklar.

d) Cevresindeki farklh canhlarin seslerini/hareketlerini taklit eder.

ICERIK CERGEVESI
Kavramlar:

Sozciikler: Ciftlik, ciftlik hayvanlari, sunum, albim, atlas
Materyaller: A4 Kagitlar ve boya kalemleri, Hayvan resimleri
Egitim/Ogrenme Ortamlar:

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

CiFTLIK GUNU

Isinma hareketleriyle derse baslanir. Cocuklara; Bugiin hayal glciimlzu kullanarak bir ciftlik gezisi
yapacagiz? Denir ve 6gretmen cocuklarin hayal edebilecegi sekilde climleler kurmaya baslar. Sinifimiz
ciftlik olsun. Ciftligimizde neler var? “Mo66” diyen bir inek var. Pofuduk yinleri olan koyunlari
gordiniz ma? Nasil ses ¢ikariyorlar. Peki sari renkli civcivleri gérdiiniiz ma? Onlar gibi cik cik 6telim
mi? Cik cik.. Golde yiizen baliklara bakin. Onlar gibi ylizme hareketi yapma zamani. Blup blup... Gibi
climlelerle etkinlik strddrdlir. Ardindan bos kagitlara gocuklarin giftlik gezisinde hayal ettikleri bir
hayvani gizmeleri istenir ve resimler bir slire panoda sergilenir.

Etkinlik sonrasinda, Egitim seti 1. Kitap 8. ve 9. Sayfalar ¢ahsilir.



DEGERLENDIRME
e  (Ciftligi hayal etmek sana ne hissettirdi.
e Daha 6nce hig giftlige gittin mi?
e En ¢ok hangi hayvan ilgini ¢cekti?

ETKINLiK
HAYVANLARI TANIYALIM

Etkinlikten bir glin 6nce cocuklarin aileleriyle birlikte bir hayvanla ilgili konusmalari ve bilgi
toplamalari istenir. Sectikleri hayvanin resmini eski dergi, gazete vb. yerlerden bulup getirmeleri
saglanir. Ders giini ¢ocuklarin bu hayvanlarla ilgili mini bir sunum yapmalari istenir. Hayvanin adi ne?
Nerede yasar? Kanatlari var mi? Nasil ses c¢ikarir? Vb. Bitlin hayvanlar bir araya getirilerek 6gretmen
esliginde sinifa ait bir hayvan atlasi/albimi olusturulmus olur ve fen merkezinde cocuklarin
inceleyebilecekleri bir yerde kullanima sunulur.

Ardindan 6gretmen, ¢ocuklari sirasiyla yanina gagirir ve kulagina kolay taklit edilebilecek bir hayvanin
adini soyler. Cocuk da bu hayvani taklit ederek anlatir ve arkadaslari da bilmeye ¢alisir.

DEGERLENDIRME

e Hayvanlarla ilgili bilgi toplarken ne hissettin?
e Sence en ilging hayvan hangisi?
e Ogrendigin hayvani anlatmak heyecanlandirdi mi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimi:



